MATERIALY POMOCNICZE DO WYKLADU Z KOMPUTEROWYCH
SYSTEMOW EDYCJI DZWIEKU
11. Programowe efekty dzwiekowe typu echo i poglos. Procesory poglosowe
(1 godzina wyktadu)

S3. Echo

Echo (delay) — efekt polegajacy na odtworzeniu sygnatu zrodtowego wraz z op6zniong
kopig (symulacja zjawiska fizycznego, ktore powstaje w wyniku odbicia fali akustycznej od
okreslonej przeszkody).

Echo wielokrotne (multiecho) - efekt polegajacy na odtworzeniu sygnatu zrédlowego
wraz z wielokrotnie opdznionymi kopiami (symulacja zjawiska fizycznego, ktore powstaje w
wyniku wielokrotnych odbi¢ fali akustycznej od okreslonych przeszkod).

S4. Poglos (reverb)

Poglos (reverb) - efekt polegajacy na odtworzeniu sygnatu zrodtowego wraz z duza
liczbg ech o roznych czasach i amplitudach oraz ze zmodyfikowang charakterystyka
czestotliwo$ciowa (symulacja zjawiska fizycznego, ktore powstaje w wyniku wielokrotnych
odbi¢ fali akustycznej w pomieszczeniu).

S6. Algorytmy — echo i multiecho

y(n)=x(n)+a-x(n-d)
xm_| a ¥ yn d =T,[ms]- f,|kHz]
a = A[%]/100

y(n) = x(n)+v(n)
v(in)=f-x(n—-d)+ f-v(n—d)
+ 8 yn) f = F[%]/100

x(n)

S8. Akustyczne pasma Krytyczne

Czestotliwosc Szerokosé pasma Czestotliwose Szerokosé pasma
srodkowa [Hz] krytycznego [Hz] srodkowa [Hz] krytycznego [Hz]
50 100 280

1850
150 100 2150 320
250 100 2500 380
350 100 2900 450
450 110 3400 550
570 120 4000 700
700 140 4800 900
840 150 5800 1100
1000 160 7000 1300
170 180 8500 1800
1370 210 10500 2500
1600 240 13500 3500



S9. Struktura wszechprzepustowa multiecha
che () =—f -x(n)+v(n)— f* -W(n)
x{ v(n)=x(n—-d)+ f-v(in—d)
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S10-11. Poglos — rownolegly filtr srzebieniowy

v(n) = aux(n)+ZN: a,x(n—d;)+ fiv: a,v(n—d,;)

x(n) y(n)
soalos o

R Wn) =v(n)
J oo ]

+*

ar * A a = A[%]/100
d =T;[ms]- f,[kHz]

4 _. N P> o o S =F[%]/100
il | aN + | | '

X P

| SD

v,(n) :szx(”_dk) +ka:vk("_dk)

x(n) —— y(g")

Yo =3 v, )

d =T, [ms]- f,[kHz]
v(n) 1 ] f = F[%]/l OO

"‘% . f1
+ 2 . Z reverb
vin)
.| +% . fn

+

g

v(in) |sb




S12. Poglos — kaskadowy filtr wszechprzepustowy

wn)=y,(n) yw(m)=—fy 'yN—l(n)-'-vN(n)_szvN(n)
k=12,.N-1LN vy(m) =y, ,(n—dy)+ [y -vy(n—dy)
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S13. Poglos — metoda splotu
Sygnat
Odpowiedz

impulsowa

DFT [h(n)] DFT [ x,(n) ]
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S15. Struktura czasowa poglosu
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S16. Parametry
Delay time — czas op6znienia
Feedback — sprz¢zenie zwrotne
Decay time — czas zanikania
Pre delay — opdZnienie wstepne
Early reflection level — poziom wczesnych odbié¢
Diffusion — rozproszenie wczesnych odbic¢
Room size — wielko$¢ pomieszczenia
Reverb density — nasycenie (ggsto$¢) poglosu
Damping — ttumienie
HF / LF attenuation
HF / LF decay




