MATERIALY POMOCNICZE DO WYKLADU Z KOMPUTEROWYCH
SYSTEMOW EDYCJI DZWIEKU
12. Programowe efekty dzwiekowe typu chorus, flanger, vibrato, tremolo,
pitch-shifter.
(1 godzina wykltadu)

S3-5. Grupa efektow typu phasing

Phasing — efekt polegajacy na odtworzeniu sygnatu zrodtowego wraz z kopig opo6zniang
W sposob periodycznie zmienny w czasie. Zmiany opdznienia w potaczeniu z sygnatem
bezposrednim wywoluja efekt ptywania i zalamywania si¢ barwy dzwicku, poniewaz w
wyniku sumowania sygnatow poszczegolne harmoniczne raz znoszg si¢ a raz wzmacniajg.

Czysty phasing:

- czestotliwos¢ modulujaca opoznienie — 0.5 +~ 4 Hz,

- proporcja sygnatu bezposredniego i opéznianego — 1:1,

- opdznienia — 1ms + 5 ms

- przebieg modulujacy — sinus lub trojkat.
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S6,7. Grupa efektow typu phasing — flanger, chorus

Flanger (flanging) - efekt typu phasing ze sprz¢zeniem zwrotnym.

Chorus to efekt typu flanger z modulacja op6znienia w zakresie 25 + 50 ms i czgsto
pseudolosowym lub losowym przebiegiem modulujacym.




S8. Algorytmy — phasing _ r=f,/(M-R)
y(n)=ph-x(n—d)+x(n) phasing M2 f, /Ry
ph = PH [%]/100 - yin)
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d(n) = QNT(dp- p(m)+c)
= dp c=C- fp
I’ c=C- fp
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S9. Algorytmy - flanger
y(n)=x(n)+ fl-v(n)
v(n)=f-v(n—d)+x(n—d)
v(n) = f-o(n-d)+x(n—-d)

x(n) Y i)

fl=FL[%]/100
fl=FL[%]/100
F=F[%]/100
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S11-13. Grupa efektéow typu phasing - Leslie

Leslie to efekt nasladujacy brzmienie wirujacych zestawow glosnikowych. Ich tworca
byl Don Leslie z Los Angeles. Produkcja pierwszych modeli zestawow gltosnikowych Leslie
ruszyta w grudniu 1940 r. Sprzedawane zestawy sygnowane byly nazwa firmy Electro Music.
W 1965 roku Leslie sprzedat swoj biznes CBS Musical Instruments a w 1980 CBS sprzedato
Electro Music Hammondowi.

Brzmienie uzyskiwane przez Leslie opiera si¢ na wykorzystaniu efektu Dopplera.
Dzigki obracajacym si¢ zestawom glosnikow wysokotonowych tzw. ,.trabek” oraz wirujacej
przestonie glosnika niskotonowego mozna uzyska¢ w zaleznosci od szybkosci wirowania
roézne rodzaje brzmien.

Brzmienie Leslie mozna zasymulowa¢ za pomocg efektu typu flanger z trojkatnym
przebiegiem modulujacym opdznienie, modulowanym na dodatek fazowo.

S14. Grupa efektow typu phasing

Wah-wah - to efekt polegajacy na odtwarzaniu sygnatu zrodtowego z ptynng zmiang
(modulacja) brzmienia realizowang za pomocg odpowiedniej korekcji.

ADT (artificial double tracking) — sztuczny podwojny $lad, efekt podobny do
chorusa, polegajacy na odtwarzaniu sygnatu zrédlowego wraz z kopia op6zniong o okoto 100
ms 1 zmodulowang czestotliwosciowo. Efekt stwarza iluzje podwdjnego brzmienia.

Phaser — to efekt polegajacy na odtwarzaniu sygnalu zrédlowego z modulacja
czestotliwosci wokot ustalonej czestotliwosci srodkowej.



S15. Parametry

Dry — amplituda sygnatu zrodtowego

Wet — amplituda sygnatu po efekcie

Rate (speed) — cz¢stotliwos¢ modulacji opdznienia

Depth — glebokos¢ modulacji opdznienia

Colour (out delay) — op6znienie wyjsciowe (poziom odn.)
Feedback — stopien sprzgzenia zwrotnego

IP (invert the phase) — odwrocenie fazy sygnatu na wejsciu
IFP (invert the feedback phase) — odwr. fazy sprz. zwrot.
Size — wielokrotna obrobka

Damping — ttumienie

HF / LF attenuation

S16. Efekty typu pitch-shifter i inne

Pitch-shifter — efekt polegajacy na zmianie wysokosci dzwigku z zachowaniem lub
bez zachowania czasu trwania sygnatu poddawanego obrobce.

Harmonizer — zespo6t pitch-shifterow potaczonych rownolegle.

Vibrato - to efekt polegajacy na okresowej modulacji czestotliwosci sygnatu
akustycznego.

Tremolo - to efekt polegajacy na okresowej modulacji amplitudy sygnatlu
akustycznego.

Doppler - to efekt polegajacy na modulacji czgstotliwosci sygnatu akustycznego
wedtug zadanej funkcji wraz z odpowiednig zmiang barwy (symulacja zjawiska Dopplera).




