Wyklad z Komputerowych Systeméw Edycji Dzwieku (KSED)
MATERIALY POMOCNICZE

CELE PRZEDMIOTU
C1 Poznanie i rozumienie zaawansowanych metod cyfrowej edycji i produkcji dzwicku.
C2 Poznanie budowy, algorytméw dziatania, obstugi i sposobow wykorzystywania komputerowych
systemow edycji dzwicku jedno- i wielos§ladowych.

PRZEDMIOTOWE EFEKTY KSZTALCENIA
Z zakresu wiedzy:

Student: zna i charakteryzuje elementy komputerowych systeméw edycji dzwieku, opisuje
podstawowe formaty i parametry plikow dzwigkowych oraz zna metody ich graficznej
reprezentacji, potrafi zoptymalizowa¢ komputer do pracy z dzwigkiem i zna mechanizmy
obstugi plikow dzwickowych w powszechnie uzywanym systemie operacyjnym, ma aktualng
wiedze z zakresu podstaw komputerowej realizacji dzwigku, opisuje komputerowg rejestracje
i odtwarzanie dzwigku, zna metody elektronicznego montazu dzwicku, potrafi edytowac
amplitude 1 panorame¢ dzwigku, zna budowe, charakterystyki, parametry, witasciwosci i
rozumie zasade dziatania procesoréw dynamiki, zna sposoby wykorzystywania procesorow
dynamiki w r6znych produkcjach dzwigkowych, zna sposoby programowe;j filtracji dzwicku,
charakteryzuje korektory graficzne i parametryczne, rozumie algorytmy redukcji szumow i
wskazuje sposoby ich wykorzystywania, zna schematy blokowe, algorytmy i sposoby
dziatania programowych efektow dzwickowych typu echo (delay), poglos (reverb) oraz
procesorow poglosowych; potrafi wskaza¢ ich zastosowania, zna schematy blokowe,
algorytmy i sposoby dzialania programowych efektow dzwickowych typu chorus, flanger,
vibrato, tremolo, pitch-shifter, itp.; potrafi wskaza¢ ich zastosowania, wymienia i
charakteryzuje najistotniejsze metody komputerowej syntezy dzwigku, rozumie zasady
dziatania syntezatorow, generatorow cyfrowych, sampleréw, zna sposoby cyfrowego
zapetlania dzwigku, potrafi opisa¢ sposob realizacji Sciezek dzwigkowych w plikach audio-
video w postaci warstwy muzycznej, warstwy dialogow, warstwy dzwiekowych efektow
podstawowych i specjalnych.
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MATERIALY DO WYKLADU
1. Elementy KSED (1 godzina wykladu)

S4. Program wykladow

1) Elementy Komputerowych Systemow Edycji Dzwigku.

2) Formaty i parametry plikow dzwigkowych oraz ich graficzna reprezentacja.

3) Optymalizacja komputera do pracy z dzwigkiem. Mechanizmy obstugi plikow
dzwigkowych w systemie operacyjnym.

4) Podstawy komputerowej realizacji dzwigku.

5) Komputerowa rejestracja i odtwarzanie dzwigku.

6) Elektroniczny montaz dzwigku.

7) Edycja amplitudy i panoramy dzwieku.

8) Procesory dynamiki.

9) Przyktady zastosowan procesorow dynamiki w produkcjach dzwickowych.

10) Programowa filtracja dzwigku. Moduly redukcji szuméw i sposoby ich
wykorzystywania.

11) Programowe efekty dzwickowe typu echo (delay) i pogtos (reverb). Procesory
pogtosowe.

12) Programowe efekty dzwickowe typu chorus, flanger, vibrato, tremolo, pitch-shifter i
inne.



13) Komputerowa synteza dzwigku.
14) SPRAWDZIAN wiedzy z wykladu (na pierwszej godzinie ostatniego wykladu!).
15) Przyktady realizacji $ciezek dzwickowych w plikach audio-video.

S10. Zlacza cyfrowe:
S/PDIF (cinch RCA) — Sony/Philips Digital Interface
AES/EBU — standard studyjny ustanowiony przez Audio Eng. Society i European
Broadcast Union (typowy Cannon)
TOSLINK — optyczne potaczenie Swiattowodowe zgodnie z protokotem S/PDIF
MADI — Multi Chanel Audio Dig. Interf., wielosladowe tacze cyfrowe, serial
interface do 56 kanatow audio, do wielosladowej rejestracji — miksery SONY, Neve,
SSL)
ADAT — standardowe optyczne polaczenie wielosciezkowe, do 8 kanatow audio
TDIF (Taskam Digital Interface) — 25 pinowy D-Sub, 8 kanatow 48 kHz

S12. Stuchawki w studio

Stuchawki w studio — do celéw kontrolnych (3 powody):

1. Miksowanie nagrania przy pomocy stuchawek moze spowodowal zatracenie planu
dzwickowego, poniewaz uszy odbieraja woéwczas sygnaty niezaleznie i odrgbnie!

2. Poduszki tworza z gtowa zamknieta przestrzen, w ktdrej przenoszenie pasma akustycznego
przebiega inacze] niz w pomieszczeniu, co owocuje niewlasciwym zroOwnowazeniem
brzmieniowym nagrania!

3. W stuchawkach nie nastepuje podziat pasma na niskie, srednie oraz wysokie czgstotliwosci,
jak w zestawie gltosnikowym!

S15

2 konfiguracje faczenia systemu edycji dzwigku z mikserem 1 sprzetem dodatkowym:
1) STEREO MIX - wykorzystywanie systemu w charakterze miksera i wielosladu
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S16. Karta dzwiekowa
1) definicja karty dzwigkowej: Karta dzwiekowa (ang. sound card), karta muzyczna
(ang. music card) lub sterownik dzwiekowy (ang. sound controller) jest specjalnym




urzadzeniem znajdujagcym si¢ na ogdt wewnatrz komputera, najczgsciej w postaci
karty rozszerzenia (PCI) lub na ptycie gldéwnej w postaci zintegrowanej. Karta
dzwiekowa moze tez by¢ urzadzeniem zewngtrznym, polaczonym z komputerem za
pomoca portu USB lub FireWire.

2) zadanie karty dzwickowej: Zadaniem Kkarty dzwiekowej jest przystosowanie
sygnatow wychodzacych z komputera do standardow wykorzystywanych w sprzecie
audio — wyjscia liniowe, cyfrowe, shluchawkowe (wzmacniacz, stuchawki,
magnetofon, DAT, MiniDisc, urzadzenia wykorzystujagce MIDI) lub zamiana
sygnaldow przychodzacych z mikrofonu, radia, magnetofonu czy instrumentu
muzycznego na posta¢ cyfrowa i format akceptowany przez komputer.

S19. Magistrale
1) ISA - przepustowos¢ 1.6 — 1.8 MB/s
2) EISA — przepustowosé¢ 33 MB/s
3) PCMCIA — przepustowos¢ 133 MB/s
4) PCI — przepustowos¢ 133, 264, 533 MB/s
5) PCI X — przepustowos¢ 1.066, 4.264, 7.95 GB/s
6) PCI Express — przepustowos¢ 250 - 8000 MB/s

S20. Interfejsy USB
1) USB 1.1 —predkosé transmisji 1.5 Mbit/s (187 kB/s) lub 12 Mbit/s (1.5 MB/s)
2) USB 2.0 — predkos$¢ transmisji 480 Mbit/s (60 MB/s)
3) USB 3.0 — predkos¢ transmisji 4800 Mbit/s (600 MB/s)

S21. Interfejsy Fire Wire IEEE 1394
1) IEEE 1394a — predkos$¢ transmisji 100 Mbit/s (12.5 MB/s) lub 200 Mbit/s, 400 Mbit/s
2) IEEE 1394b — 800 Mbit/s (100 MB/s), 1600 Mbit/s 3200 Mbit/s (planowane 3.2 GB/s)

S22. Interfejsy Thunderbolt
1) USB 3.1 (USB Type-C) — predkos$¢ transmisji 10 Gbit/s = 1.25 GB
2) Thunderbolt 2 (Falcon Ridge) — predkos¢ transmisji 20 Gbit/s
3) Thunderbolt 3 (light Peak) — nadzbioér hosta, do 100W, predkos¢ transmisji 40 Gbit/s
(5 GBIs)




