MATERIALY POMOCNICZE DO WYKLADU Z KOMPUTEROWYCH
SYSTEMOW EDYCJI DZWIEKU
5. Komputerowa rejestracja i odtwarzanie dzwieku.
Ekstrakcja plikow dzwi¢ckowych z plyt audio.
(1 godzina wykladu)

S3-6. Frazologia
Transport Bar (Toolbar) — sterowanie
Play/Record Meters — miernik poziomu (wysterowania)
Peak Indicator — wskaznik warto$ci szczytowej [z —

Clip Indicator — wskaznik przesterowania j | serts
Fader, Pot (Potentiometer) — ttumik, potencjometr j
Level (dB, %, 1) — poziom ghuﬂ_w —
Status Format — dtugos$¢ i pozycja 4
| | Sends
Samples 3
bt A (=7 1=
Seconds [! ﬁ — Input,/ Cutput
Tirne & Frames P:m ,,_:c. — Automation Mode
':"IIII:ISDIUtE F;ﬂ;'lE:St illf:“::‘ll j—Record Enable/Sola/Mute,/ Voice
eazures & Beats

Pan Slider

SMPTE Film Sync [24 fpsg] S

SMPTE EBU [25 fpz, Widea] EI_ Group ID
SMPTE Man-Drop [29.97 fps. Video] Volume Fader
SMPTE Drop [29.97 fps, Yideo]

SMPTE 20 [30 fps, &udia) = Level Meter

L]

Track Name

g
|

Audio Channel Strip
SMPTE timecode — Society of Motion Picture Television Engineers
fps - frames per second

24 fps Film synchronization
25 fps European Television (EBU — European Broadcast Union)
30 fps Audio synchronization (multitrack recording, MIDI sequencers)

29.97 fps Video standard (non-drop) — bez przeskokow

29.97 fps - Video standard (drop) — przeskok o dwie ramki na koniec kazdej minuty za
wyjatkiem liczby minut stanowigcej wielokrotnos¢ 10.

Przyktad: godziny : minuty : sekundy : ramki HH:MM:SS:FF
01:08:59:28 01:09:59:28
01:08:59:29 01:09:59:29
01:09.00:02 &~ TP 01:10:60:00
01:09:00:03 01:10:60:01

Btad wynosi wigc (0.999 - 1/1.001) = 0.999000999000999



S7-10. Frazologia
To route, Routing — krosowac¢, krosownica
Playback, Preview, Monitoring — odtwarzanie, podstuch
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Wirtualna krosownica (RME FireFace400)

comT (5o 18)

RME TotalMix
Hardware Input Solo/ Hammerfall DSP Mixer
Channel 1 Mute Fireface 400
D > > — Block Diagram, 04/2006
{1 0f 18)
"4
® v v
Y Ll UPAN =
VoL L Hardware Output
. Channel 1
‘ Record Ch.1 |
¥
‘ Audio Software |
v
‘ Playback Ch.1 | Hardware Output
Channel 2
(1 0f 18) e
2 %ﬁ
& Hardware Qutput

Channel 3 (etc)

(5 té- 18)

Schemat blokowy wirtualnego miksera (RME FireFace400) — normal mode



—o (3t 18)
RME TotalMix
Hardware Input | Fireface 400, HD SP Mixer
Channel 1 Loopback Mode
1 1 ﬁ' PAN Block Diagram, 0412006
{1 of 18) Solo/ + VOL
A= Mute | >
=S| |3 :
e (3to0 18)
Loopback { «
[ Recodchi | 1
¥ Hardware Output
Channel 1
| Audio Software |
¥ »— Mix b |
| Playbackch.1 | VoL
2 o
(10f18) ¥ ] K
1 ﬁ’ PAN
Solof + VoL
g E Mute : >
el je (3to 18)

Schemat blokowy wirtualnego miksera (RME FireFace400) — loopback mode (pgtla zwrotna)

S11. Buforowanie

TFp.ay — czas odtwarzania ramki TFpIay = ( N S, — ]_) . TS
T. . .
Foee. — CZaS przetwarzania ramki T|: < T,: — bu fOI‘ _ O
Ts = 1/fs — okres probkowania proc. play
srme — l1CZba probek (sampli) w ramce TF = TF | — bufor =1 ramka
proc. play
N F.w — l1CZDA ramek w sygnale
T |
T. >T. =bufor=N_. -[1-_—™
Fproc. I:play I:signal
Fproc.
S12. Opodznienia DSP

Niewielkie opdznienie wprowadzane w procesie cyfrowego przetwarzania sygnatu audio,
wyrazane w ilosci probek (1 do kilkuset). Przesunigcie o 1 probke przy fp = 44.1 kHz —
22,675737 us. Przyktad dla dzwigku doskonale skorelowanego:

opo6znienie 0

La[dB]
-60

150
20 1685 3350 5015 6680 8345 10010 11675 13340 15005 16670 18335 20000
f[Hz]



opoznienie 45.35 pus

La [dB]
-60
-84. E—
11kHz
-106+
128
-150¢
20 1685 3350 5015 6680 8345 10010 11675 13340 15005 16670 18335 20000
f [Hz]
opOznienie 113.38 ps
La [dB]

4.4liZ
§

1685 3350 5015 6680 8345 10010 11675 13340 15005 16670 18335 20000
f[Hz]

op6znienie 226.76 us

La[dB]

-60

2kHz HJ
- 6.6kHz e
15.4kHz

-106

-128

-150

20 1685 3350 5015 6680 8345 10010 11675 13340 15005 16670 18335 20000

f[Hz]

Filtracja grzebieniowa: rozmiar do pierwszego ,,wciecia” Afgi2 = 1/(2At), rozmiar pomigdzy
kolejnymi ,,wcigciami” Afy = 1/(2At), gdzie At — opdznienie.

S13. Latencja
Opodznienia wprowadzanego przez system edycji dzwigcku pomigedzy dzwigkiem
monitorowanym a nagrywanym lub pomiedzy dzwickiem odtwarzanym z wielu sladoéw.

réznica poziomu echa i awsi
i dzwigku bezposredniego [dB] ZjaWISkO Haasa
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S14. L atencja
Wplyw parametrow odbi¢ dzwigku na ich subiektywne postrzeganie (Barron)
L [dB]
przesuwanie si¢ obrazu
pozornego Zrddta
wplyw
zakiécajacy

zabarwienie

«|||||!||||||H|H“H”

0 20 40 60 80 100
Opoznienie [ms]
S20,21. Frazologia

Record, Write, Record Enable — nagrywanie, zapis, gotowos¢
Take — nagrywany dzwigk
Punch-In Recording — wgrywanie
Bouncing, Merging, Rendering, Submix, Mixdown — zgranie, zgrywanie
Consolidating — zgrywanie w ramach 1-go $ladu
Ripping, Extracting — ekstrakcja (z ptyt CD)

S22,23. Metody odtwarzania
- odtwarzanie calej playlisty (calego pliku),
- odtwarzanie fragmentu playlisty (biezacego okna),
- odtwarzanie regionu (zaznaczonych obszaréw),
- odtwarzanie w petli.

Przesuwanie zdarzen dzwickowych (Scroll Playback)
Przesuwanie kursora (Scroll Head)

S24-29. Metody nagrywania

Systemy jednosladowe:
- jednokrotne z automatycznym przewijaniem,
- wielokrotne w jednym oknie bez przewijania,
- wielokrotne w wielu oknach,
- wgrywanie — pojedyncze lub w petli (Punch-In),
- wirtualny pilot (Remote Control).

Systemy wielosladowe:
- Nagrywanie z wej$¢ zewnetrznych,
- Nagrywanie z wej$¢ wirtualnych,
- wgrywanie (Punch-In),
- Zzgrywanie (mi¢dzyzgrania).




S30. Ekstrakcja plikow dzwiekowych z plyt audio CD

Extract Audio from CD k

Diive:  [TEAC CD-w54E 1.04 (0.0) =l oK

]

Cancel

% Read by tracks
Track | Type | Staltl Endl Lenglh| -

. —— - " Help |
Aaudio 000200 04:11.50
02 Audio 04:11.50 024,50 04:13.00
03 Audio 05:24.50 09:53.08 01:28.30 Refresh |
04 Audio 09:53.05 124017 0247.12
05 Audio 124017 173565 04:55 48 Flay |
05 Audio 17:35,65 220940 04:33.50
a7 Audio 22:09.40 2301.32 00:51.67 S
08 Aadio 230 32 2754 00 45747 x| 2peed

Max ~
" Read entire CO

Selected length:  04:09 50

" Read by range

Stat: [000200 o End [081150 5 Length [0%:0350

™ Create regions for each track [~ Create markers for each index change

S31. DC Offset

DC offset to stata sktadowa napigcia wprowadzana do sygnatu audio np. w wyniku jego
probkowania lub przetwarzania.

DC offset ogranicza dynamike dzwigku.

DC offset mozna eliminowa¢ za pomocg funkcji kalibracyjnych i narzedzi software’owych.

S32. Minimalizacja latencji
1. Redukcja HBS (Hardware Buffer Size — rozmiar bufora sprz¢towego) minimalizuje
latencje dzwigku monitorowanego wzgledem nagrywanego.
2. Bezposredni odstuch poprzez zastosowanie dodatkowego miksera.

S33. Minimalizacja opéZnien DSP
1. Przesuwanie regiondw w playlistach poszczeg6lnych §ladow.
2. Wyréwnanie opoznien za pomoca specjalnych plug-in’ow.

S34. Jitter — drzenie dzwieku

Mianem jitter okreslana jest fluktuacja sygnatu zegarowego (wordclock). Cyfrowe sygnaty
audio podlegaja wptywowi jittera z powodu niestabilnosci zegara lub wskutek ztych potaczen
urzadzen cyfrowych. Efektem wystgpienia zaktocen typu jitter sg trzaski i kliki, rozmycie
obrazu stereo, zmiany brzmienia dzwigku.

Wszystkie urzadzenia w cyfrowych tancuchach audio powinny dostosowywacé si¢ do
wspolnego sygnalu zegarowego, wysylanego z jednego urzadzenia - master —
synchronizacja.



